Navod na import jednotlivych sérii do programu Visoft
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Otevieme si knihovnu sanity ve Visoftu

Pravym tlacitkem klikneme na Vlastni objekty a zvolime importovat.
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Otevie se okénko prohliZece souborti Windows a najdeme staZeny soubor V3DB, ktery

Takto importujeme vSechny soubory jednotlivych sérii, které jsou k dispozici

Knihovna neobsahuje cely rozsah velikosti nabytku dle katalogu. Chybéjici velikosti nabytku je
mozné si upravit z uloZenych modelti, zménou rozméru ve vlastnostech objektu dle rozméra v
katalogu.

Pro zménu smyslu otvirani dvirek lze pouZit zrcadleni (viz. obrazek niZe). V knihovné je uloZena
pouze vZdy jedna varianta a niZe jsou popsany dvé moznosti jak dany objekt zrcadlit.



Wyméns chiektu 28 objek 2 prohiibete
Zobrazit objekt v prokiized
Zobrazit vananty objektu

W Fiidat k nékupnimy kodi
W Vechny cbjekty pidat do ndkupniho kde
@ Vasmosti

1. V obou pripadech kliknéte na objekt, ktery chcete zrcadlit.

2. Zrcadlit pres kolonku editovat, kde si zvolite zrcadlo a nasledné zvolite, dle které osy chcete
zrcadlit.

3. Také Ize zrcadlit po vybéru objektu tak, Ze po kliknuti pravym tlacitkem na objekt vyberete
moznost zrcadlo a nasledné osu, dle které budete zrcadlit.



