Navod pro vkladani a apravu textur na objektech

OBSAH:
1. Vkladani textur do knihovny materiali
1.1. Umisténi a otevieni knihovny
1.2. Pridani vlastni textury do knihovny materiala z vlastniho obrazku
1.3. Pouziti textury na pozadovaném objektu

2. Uprava a modifikace textur na objektech

2.1. Mapovani textur na objektu

1. Vkladani textur do knihovny materiali

1.1. Umisténi a otevieni knihovny
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- klikneme na ikonu Vybrany material pres zalozky ObloZeni -> Pokladka -> Material
- nasledné se nam otevie v novém okné knihovna



1.2. Pridani vlastni textury do knihovny materialu z vlastniho obrazku
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- v knihovné klikneme na prvni fadek pravym tlacitkem a zvolime pridat sérii -> v dalSim okénku
vyplnime nazev vlastnich materialt

- po vytvoreni slozky v knihovné klikneme na nové vytvorenou sloZku a nasledné vlevo dole na
,Vytvorit material z obrazku“
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- v novém okénku najdeme poZadovany obrazek v prohlize¢i Windows a dvojklikem potvrdime
vybér nebo klikneme na otevfit (podporované formaty obrazkt jsou Bmp., Jpg., Jpeg., Png )



1.3. Pouziti textury na pozadovaném objektu
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- klikneme na objekt nebo na jeho ¢ast, kterd se ndm zobrazi v okénku nad nastavenim materialti
- otevieme knihovnu materialt
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- vybereme vlastni material, ktery jsme si uloZili a potvrdime kliknutim na OK




2. Uprava a modifikace textur na objektech

2.1. Mapovani textur na objektu
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- rozklikneme zé&lozky Sanita -> Sanita a ve spodni ¢asti klikneme na modifikovat objekt

- nasledné nam vyskoci okno, kde klikneme na Mapovani textur

- v kolonkach ,,Otoceni X,Y,Z,“ poté miZeme otacet texturou v nami poZadovaném sméru

- po kliknuti na ikonu pouZit se ndam zobrazi textura na objektu v poZadovaném nastaveni dle
nahledu v nastaveni



